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SOUTIEN 5.3
La probabilité d’un événement
Une expérience aléatoire

Une expérience aléatoire est une expérience où l’on ne peut prévoir avec certitude le résultat.  L’univers des résultats possibles noté ( (oméga), est l’ensemble de tous les résultats possibles d’une expérience.

Exemple :
Dans l’expérience aléatoire, qui consiste à tirer une bille d’un sac contenant 4 billes rouges et 2


billes vertes, et où l’on observe la couleur de la bille, ( = {rouge, verte}.

La probabilité théorique d’un événement = 
[image: image7.emf] .

Exemple :
Dans l’expérience aléatoire qui consiste à lancer un dé, la probabilité de l’événement


« obtenir 5 » est 
[image: image2.wmf]6
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Donne l’univers des résultats possibles (() et la probabilité de chacun des événements élémentaires.
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2
Pour mener à bien une expérience aléatoire, on inscrit les chiffres de 0 à 9 sur dix boules.  Si l’on tire au hasard une seule boule, quelle est la probabilité d’obtenir :


a)
le 7 ? _______
b)
le 9 ? _______


c)
un nombre supérieur à 3 ? _______
d)
un nombre premier ? _______


e)
un nombre impair ? _______
f)
le 11 ? _______

3
Les lettres du mot études sont inscrites sur les faces du dé ci-contre.



Dans le lancer de ce dé équilibré, quelle est la possibilité :
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a)
d’obtenir un d ? _______


b)
d’obtenir une voyelle ? _______


c)
d’obtenir un w ? _______
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