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CONSOLIDATION 5.3
La probabilité d’un événement
1) Détermine si les expériences suivantes sont aléatoires ou non.
a) Lancer deux dés numérotés de 1 à 6 et prévoir la somme des nombres inscrits sur chacune des faces supérieures.  __________.

b) Tirer une bille d’un sac contenant uniquement des billes rouges et prévoir sa couleur. __________.

c) Dans un grand aéroport, prévoir la réponse d’une personne inconnue à qui l’on demande l’endroit où elle se rend. __________

2) Donne l’univers des résultats possibles de chacune des situations suivantes.

a) Choisir une lettre au hasard parmi celles constituant le mot mathématique.

b) Demander à une personne de nommer son nombre préféré.

c) Choisir au hasard un nombre pair inférieur à 20.

d) Choisir un nombre premier compris entre 10 et 25.

3) Détermine le type de probabilité (fréquentielle ou théorique) de chacune des expériences aléatoires ci-dessous.

a) La probabilité d’obtenir un nombre premier parmi les 10 chiffres est de 
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. __________

b) La probabilité qu’une personne soit foudroyée par la foudre est de moins de 
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. __________

c) La probabilité que la lettre e soit présente dans un mot est d’environ 40 %. __________

CONSOLIDATION 5.3

(suite)

4) Indique si les événements suivants sont probables, certains ou impossibles.

a) Obtenir une bille bleue en tirant une bille d’un sac contenant des billes rouges et des billes vertes. __________

b) Tirer un nombre pair parmi tous les multiples de 4. __________

c) Tirer le huit de cœur d’un jeu de cartes. __________

d) Gagner le gros lot si tu n’as pas acheté de billet de loterie. __________

e) Tirer successivement trois cartes de pique d’un jeu de cartes. __________

f) Sur les faces supérieures de deux dés numérotés de 1 à 6, obtenir une somme de 15. __________

5) On tire au hasard une carte d’un jeu de 52 cartes.  Quelle est la probabilité d’obtenir :

a) La dame de trèfle ? __________

b) Une carte de carreau ? __________

c) Une figure de pique ? __________

d) Un 2 ? __________

6) Lorsque l’aiguille de chacune des roues ci-dessous arrête de tourner, détermine la probabilité d’obtenir un A.
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7)  On tire une des lettres formant le mot requin.  Quelle est la probabilité d’obtenir :

a) un q ? __________

b) une consonne ? __________

c) un w ? __________

8) En utilisant les lettres a, b et c une seule fois, on forme toutes les combinaisons de trois lettres possibles.

a) Dresse la liste de toutes ces combinaisons. __________________________________________

b) Si l’on choisit une de ces combinaisons au hasard, quelle est la probabilité que celle-ci commence par une consonne ? __________________

c) Si l’on choisit une de ces combinaisons au hasard, quelle est la probabilité que celle-ci se termine par une voyelle ? __________[image: image4.png]
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